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1 Hintergrund
In der KI-Forschung wird die Erklärbarkeit von Anwendungen im Bereich des maschinellen
Lernens ein immer wichtig werdender Aspekt. Mittel zu besitzen, um die Effekte sowie
Nebeneffekte von Modellen besser zu verstehen und Veränderungen bei Feineinstellungen der
Modellparameter direkt im dreidimensionalen Raum mitzuerleben ist von großer Bedeutung.
Darauf aufbauend wird die Beurteilung der Genauigkeit, sowie die Leistungsdarstellung von
Modellen begünstigt.
Ein weiterer positiver Effekt besteht in der Stärkung des gesellschaftlichen Vertrauens

in KI-Applikationen durch Erleben der Modelle, um dementsprechend die Anwendung in
gesellschaftlich wichtigen Bereichen zu fördern. Des Weiteren wird im Bereich des Wissen-
stransfers das Lernen von maschinellem Lernen positiv beeinflusst. Es gibt unterschiedliche
Ansätze. Zum einen werden aus sich heraus „verständliche“ Modelle wie Naive Bayes oder
Entscheidungsbäume trainiert, die aber auch schnell schwer erfassbar werden oder es werden
komplexe Modelle anhand einzelner Entscheidungen bewertet wie dies beispielsweise LIME tut.
Beide zuvor genannten Ansätze stoßen bei hoch-dimensionalen Daten und komplex errechneten
Merkmalen an ihre Grenzen.

In der Sichtung von hochdimensionalen Simulationsdaten ist eine visuelle dreidimensionale
Darstellung bereits üblich, da hier die Daten von Natur aus räumlich interpretiert werden
können. Des Weiteren wurden bei Clustering Analysen sowie interaktiver visueller Analysen
hochdimensionaler Daten deutliche Erfolge erzielt.

2 Projektbeschreibung
Die Arbeit soll mögliche Interessante Forschungsaspekte und wegweisende Richtungen für
die Analyse von gelernten Modellen innerhalb immersiver Räume im Bereich der virtuellen
Realität untersuchen – inklusive der Nutzung von 3D Audio zur Signalisierung von markanten
Merkmalen wie z. B. False Positives / Positive Negatives. Ziel ist die Implementierung nebst
Nutzer-Evaluation von unterschiedlichen Methoden anhand von typischerweise schwerer ver-
ständlichen Eingangsdaten – wie z. B. Zeitserien – auf Grundlage bereits existierender Ansätze
der dreidimensionalen Visualisierung sowie des erklärbaren Maschinellen Lernens.
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