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Aufgabenblatt 5

DiesesAufgabenblattvird in derUbungam10.12.03besprochen.

Aufgabe 1 (3 Punkte)
BetrachterSiedenfolgendenSpielbaum:

ALEILLR

Angenommerder maximierendeSpielerseiam Zug. WelchenZug sollte er entsprechendes
MinMax-Algorithmuswahlen?TragenSiedie entsprechendeiinotenwerten die Grafik ein.




Aufgabe 2 (5 Punkte)
Betrachterie denfolgendenSpielbaum:

Ermitteln Sieim obenstehendefiir zwei Spielermax (Wurzel) und min dagestelltenSpiel-
baumdie BewertungdesWurzelknotenslurchAlpha/BetaPruning.Besuchersiedabeidie Nach-
folgerjeweilsvonlinks nachrechts.TragenSiein derGrafik nurjeneKnotenbevertungerein, die
SietatsachlichermittelthabenundstreicherSie die abgeschnitteneldantendurch.



