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Aufgabenblatt 10

DiesesAufgabenblattvird in derUbungam11.02.04besprochen.

Aufgabel (4+10+6Punkte)

Verhaltensforschanacherein Experimentin einemRaumist ein Affe, und eshangerBananen
aulRerhallwler ReichweitedesAffen ander Decle. Esist eineKiste verfligbay die esdemAffen
ermdglicht,die Bananereu erreichenwenner auf sieklettert. Anfangsbefindetsichder Affe am
Ort A, die BananeramOrt B unddie Kiste amOrt C. Der Affe unddie Kiste habendie H6heLow,
aberfallsderAffe aufdie Kiste kletterthaterdie HoheHigh, die die Bananerebenélls habenDie
Aktionen,die derAffe ausfihrerkannsind Go(x,y), umvon einemOrt zumandererzu gelangen,
Push(o, x,y) fur dasSchiebereinesObjektsvon einemOrt zumanderenClimbUp(0), umaufein
Objektzuklettern,ClimbDown(o), um von einemObjektherunterzu kletternund Grasp(o, x, h),
um ein Objektzu greifen(dazumiissemffe und Objekto amgleichenOrt x auf gleicherH6heh
sein).Die Aktion Grasp fuhrt dazu,dalRder Affe dasObjekthat,vorausgesetzer unddasObjekt
sindamgleichenOrt undin dergleichenHb6he.

(a) Beschreibersiedeninitialen Zustand VerwenderSie dazudie Pradikate

At(x, p), Height(x,h), Pushable(x), Climbable(x), On(x,y), Have(x,y) .

Losung:

Derinitiale Zustandst bescrhiebenlurchdie Konjunktionfolgenderiiterale:

At(Monkey, A) At(Bananas, B) At(Box,C)
Height(Monkey, Low) Height(Box,Low) Height(Bananas,High)
Pushabl e(Box) Climbabl e(Box)

(b) GebenSieeineDefinitionim STRIPS-Stilfir die finf Aktionenan.

Losung:

Go(x,y)
PRECOND:At(Monkey, X),
EFFECT At(Monkey,y) A —At(Monkey, X)

Push(b, x,y)



PRECOND:At(Monkey,x) A At(b,x) A Pushable(b),
EFFECT At(b,y) A At(Monkey,y) A —At(b,x) A ~At(Monkey, x)

ClimbUp(b)
PRECONDAt(Monkey, x) A At (b, x) A Height(Monkey, Low) A Height (b, Low) AClimbabl e(b),
EFFECT On(Monkey, b) A =Height(Monkey, Low) A Height(Monkey, High)
Grasp(b,x,h)
PRECOND:Height(Monkey, h) A Height (b, h) A At(Monkey, x) A At(b, x),
EFFECT Have(Monkey, b)
ClimbDown(b)
PRECOND:On(Monkey, b) A Height(Monkey, High),
EFFECT —-On(Monkey, b) A ~Height(Monkey, High) A Height (Monkey, Low)
(c) Angenommender Affe méchtedie Wissenschaftlefoppen,die geradeTeetrinken gegan-
gensind,indemer die Bananerholt, aberdie Kiste auf ihren ursprtinglicherPlatz zuriick

schiebt.GebenSie beginnendvom Startzustanceine Folge von Aktionen an, welchedies
verwirklicht, undbeschreibelsie jeweils die Zwischenzustande.

Losung:

Im Startzustandy gilt:

At(Monkey, A) At(Bananas, B) At(Box,C)
Height(Monkey,Low) Height(Box,Low) Height(Bananas,High)
Pushabl e(Box) Climbabl e(Box)

EssindnunfolgendeAktionenauszufihren:

e Go(A,C)
Der Affe gehtvon A nachC. Esemgibt sichZustandz;

At(Monkey,C) At(Bananas, B) At(Box,C)
Height(Monkey,Low) Height(Box,Low) Height(Bananas,High)
Pushabl e(Box) Climbabl e(Box)

e Push(Box,C,B)
Der Affe schiebtdie Kiste von C nachB. Esegibt sich Zustandz,:

At(Monkey, B) At(Bananas, B) At(Box, B)
Height(Monkey, Low) Height(Box,Low) Height(Bananas,High)
Pushabl e(Box) Climbable(Box)

e ClimpUp(Box)
Der Affe klettertauf die Kiste. Esemibt sich Zustandzs:

At(Monkey, B) At(Bananas, B) At(Box,B)
Height(Monkey,High) Height(Box,Low) Height(Bananas,High)
Pushabl e(Box) Climbable(Box)  On(Monkey, Box)



e Grasp(Bananas, B, High)
Der Affe nimmt die BananeramOrt B in derH6heHigh. Esemibt sichZustandz:

At(Monkey, B) At(Bananas, B) At(Box, B)
Height(Monkey,High)  Height(Box,Low) Height(Bananas,High)
Pushabl e(Box) Climbable(Box)  On(Monkey, Box)

Have(Monkey, Bananas)

e ClimbDown(Box)
Der Affe klettertvon derKiste. Esemibt sichZustandzs:

At(Monkey, B) At(Bananas, B) At(Box,B)
Height(Monkey,Low) Height(Box,Low) Height(Bananas,High)
Pushabl e(Box) Climbable(Box)  Have(Monkey, Bananas)

e Push(Box,B,C)
Der Affe schiebtdie Kiste zurlicknachC. Esemibt sichZustandz:

At(Monkey,C) At(Bananas, B) At(Box,C)

Height(Monkey,Low) Height(Box,Low) Height(Bananas,High)

Pushabl e(Box) Climbable(Box)  Have(Monkey, Bananas)
e Optional:

Go(C,A): Der Affe gehtzurticknachA. Esegibt sich Zustandz;:
At(Monkey, A) At(Bananas, B) At(Box,C)
Height(Monkey,Low) Height(Box,Low) Height(Bananas,High)
Pushabl e(Box) Climbable(Box)  Have(Monkey, Bananas)

Man beachtedassdie ander Decke hangendemBananer(zumTeil) dortbleiben.

Aufgabe 2 (8 Punkte)

BetrachterSie denfolgendenPartial ordered plan sogfaltig. GebenSie vier Griindean, warum
derPlanbisjetztnochnichtvollstandigist. WenneineAktion fir mehrereClobbersverantvortlich
ist, zahltjederClobbereinzeln.



satart

free (BR) free(B)

free (&)

sand (&)

smooth (&)

smooth (&) free(A) smocth(B) free(B) free(h) free(B)
paint (&) paint (B) bhssemble (A, B
P(AR) P(E) -free(R) O(R,B) -free|(B)

P(R) P(B) O(A,B)
finish

Ldsung:

e Die Vorbedingungmooth(B) von paint(B) ist nochnichterfullt.
o Assemble(A, B) clobbertpaint(A) durchseinenEffekt —free(A).
o Assemble(A, B) clobbertpaint(B) durchseinenEffekt ~free(B).
o Assamble(A, B) clobbertsand(A) durchseinenEffekt —free(A).



